Sajat autoexec.cfg készitése

(utmutatd a Dota 2 konzolparancsokhoz)

Akik sokat nézik mdsok streamjeit, bizonyos esetekben észrevehetik, hogy a jatékos egyes
beadllitasai olykor szignifikdnsan kllénbdznek a sajatjaihoz képest annak ellenére, hogy ezekre
vonatkozdéan semmilyen opciét nem talal a jaték ehhez tartozé részében. Ez Ggy lehetséges, hogy
bizonyos beallitasok csak konzolon keresztll érhet6ek el. Aki jatszott mar kordbban Valve jatékokkal,
tudhatja, hogy a konzol gyakorlatilag mindegyik jatékukban fontos szerepet jatszott, mindegyikben
elérhet6ek érdekes bedllitasok vele.

Azonban sok ilyen konzolparancs beirdsa sok idével jarhat, amire viszont nem feltétlentl van idénk
minden alkalommal kialon-kiilon beirogatni az Osszes szdmunkra tetsz6t. Ezért jott létre az
autoexec.cfg allomany, ami arra szolgal, hogy az ebben 6sszegylijtott konzolparancsok minden egyes
inditdskor automatikusan beirja a jaték konzoljaba, igy ha mi egy Uj beallitdst akarunk hozzdadni az
eddigiekhez, akkor csak ebbe kell bemasolnunk egy jegyzettomb segitségével.

Ezen dokumentum segitségével valamennyi6toknek lehetGsége lesz gyorsan megalkotni a sajat
autoexec.cfg allomdanyat, amivel olyan lehet6ségeket tudtok majd kihasznalni, ami hatékonyabba
tudja tenni a jatékbeli teljesitményeteket.

1. Konzol bekapcsolasa

Inditsuk el a Steam-et. A sajat jatékkonyvtarunkba belépve kattintsunk jobb klikkel a Dota 2 jaték
nevére, majd a lenyilé meniibdl valasszuk a Properties-t.
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A megnyild ablak elsé filén kattintsunk a SET LAUNCH OPTIONS... gombra, majd az itt lehet&ségre
allé részbe masoljuk be az alabbi szovegrészt:

-console +exec autoexec.cfg
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Launch Options - Dota 2

-console +exec autoexec.cfg

CAMCEL

Ez két dolgot allit be nekiink:

1. Minden alkalommal, mikor elindul a jaték, a konzol is meg fog nyilni vele.
2. Alétrehozott autoexec.cfg dllomdnyunkat minden inditaskor beolvassa.
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2. Az allomany létrehozasa

Elsének kapcsoljuk be a géplinkdn a rejtett fajlok megjelenitését, majd Iépjlink be az intéz6nkben a
kovetkez6 helyre:

/Steam/steamapps/common/dota 2 beta/dota/cfg



Ertelemszerten azon a meghajtén, ahol a Steam mappaid vannak.

Itt alapbdl lennie kell egy config.cfg dokumentumnak. Ez tartalmaz szdmos olyan korabbi bedllitast,
amit a jatékon belili kezel6fellileten tudsz beallitani. Erdemes ezt az allomanyt irdsvédetté tenni
addig, amig véglegesen be nem allitjuk a sajat autoexec.cfg-nket, mert konnyen atmasolhatja ebbe a
jaték inditasakor azt is, amit véletlenll rosszul gépeltiink be. Egyszer( jobb klikk->Properties->Read
Only.

Majd ugyanebben a mappaban jobb klikk->new text document. A megnyild jegyzettombot mentsiik
el autoexec.cfg néven. FONTOS! Az allomany kiterjesztésében legyen a cfg, ne a neve legyen az,
példaul autoexec.cfg.txt. igy nézzen ki:

+ Név Kit. Meéret Datum Attr.

Wl <DIR> 2014.09.24 16:01 —

b iiautoexec cfg 1637 2014.09.24 17-54 a—
config cfg 12 154 20140923 00:57 ra—
video ot 1260 2014.09.24 18:11 =—

Ezt az dllomanyt innentdl kezdve egy jegyzettomb segitségével tudjuk majd megnyitni/mddositani.

3. Parancsok

A parancsok magyarazatat a jobb hasabban fogom jelezni a parancs mellett. A legtobb parancshoz
tartozik egy alapértelmezett érték, ezt zardjelben szintén beteszem majd a megjegyzésbe. Azt tudni
érdemes, hogy sok parancshoz nem konkrét szamérték tartozik, csak , ki/be” lehet kapcsolni. llyenkor
a ,0” és az ,1” opcidk kozil kell valasztani, az alapértelmezett ,,0” azt jelenti, hogy alapbdl ki van
kapcsolva a kliensben, az ,1” érték pedig nyilvan ennek forditottja. Itt hozzatenném, hogy nem
minden parancshoz irok majd kiilon-kilon magyardzatot, néhol tébb parancshoz lesz 6sszesen egy
hosszabb.

- Konzollal kapcsolatos parancsok

con_enable "1" konzol bekapcsoldsa
developer "1" fejleszt6i mod
ECHO valami kiir a konzolban ,valami”-t

- Savszélesség és internetsebesség beadllitasai

rate "80000" teljes sdvszélesség, amit a Dota 2 haszndlhat
(alap = 80000 / lehetséges érték = 10000-
1000000 kozott)

cl_updaterate "30" masodpercenként ennyi frissités érkezik a
szervertdl (alap = 30 / lehetséges érték = 20-30
kozo6tt)

cl_cmdrate "30" masodpercenként ennyi frissitést kiildink a
szervernek (alap 30 / lehetséges érték = 20-30
kozott)

cl_interp "0.1" interpoldcid sulyozasa (alap = 0.1 / lehetséges
érték = minél kisebb, annal jobb, de csak szuper




stabil net mellett! / lehetséges érték = 0-0.5
kozott)

cl_interp_ratio "1"

az el6z6 valtozé egyik szorzéja (egy képlet
tovabbi része, alap = 2 / lehetséges érték = 1-5
kozott)

cl_smooth "0"

kiegyenlités joslasi hibak utan (alap = 1 / kikapcs
=0)

cl_smoothtime "0.01"

hiba esetén ennyi id6 alatt megy végbe a
kiegyenlités (alap 0.1 / kikapcs = 0 / lehetséges
érték = 0.01-2 kozo6tt)

clientport "27005"

kifelé irdnyulé6 kommunikaciéhoz hasznalt port
(alap = 27005 / lehetséges érték = 1-66535
kozott)

clientportany "0"

kliens portnak egy random portot valaszt (alap =
0/ bekapcs =1)

cl_lagcompensation "0"

szerver oldali lag kompenzdacidja az aktudlisan
torténd eseményeknek (alap = 1 / kikapcs = 0)

cl_timeout "15"

ennyi masodperc utan allapitja meg a kapcsolat
megszakadasat (alap = 30 / lehetséges érték= 0
felett)

cl_resend "3"

ennyi masodperc multan  prébadl meg
Ujrakapcsolddni (alap = 6 / lehetséges érték = 0
felett)

- Teljesitmény beadllitasok

fps_max_splitscreen "300"

két monitor hasznalatanal maximum fps (alap
=300 / lehetséges érték = 0-300 kozott)

fps_max "120"

maximum elérhet6 fps a kliensgépen (alap = 120
/ lehetséges érték = 0-300 kozott)

mat_vsync "0"

vsync ki/bekapcsolasa (alap = 1 / kikapcs = 0)

mat_triplebuffered "0"

60 fps alatt a vsync-el egyiitt javit a
teljesitményen (alap = 0 / kikapcs = 1)

mat_queue_mode "-1"

4 magos renderelés (alap = -1 / lehetséges
novelés = 2)

snd_mix_async "0"

tébb magos hang renderelés (alap = 0 / bekapcs
=1)

cl_forcepreload "1"

kliens oldalon elére betdlt bizonyos
erGforrasokat jaték betolt6désekor, a jaték
kezdete helyett (alap =0 / bekapcs = 1)

sv_forcepreload "1"

lasd: el6z8, csak szerver oldalon

engine_no_focus_sleep "0"

eréforras elosztasa, ha a dota épp nem
maximalis prioritasban van (alap =50/
lehetséges érték = 1-2000 kozott)*

*Példaul alt+tab utan sokkal toébb erdforrast vesz el a jatéktdl, ha nagyobbra allitod az értéket. 0

esetén pedig egyaltalan nem vesz el semmit.




- Audio bedllitasok

Ezek nagy része megtaldlhaté a kliensben is. Azért keriilnek be ide mégis, mert ha valamiért nem

otthon akarunk jatszani, akkor nem kell mindent bedllitanunk az Uj gépen, hanem csak ezt a fajlt

bemasolni, és a valtoztatdsok egybdl érvényesiilnek.

volume "0.300000"

hangeré

snd_gamevolume "1"

jaték hangereje

snd_musicvolume "0"

zene hangereje

voice_threshold "1"

nyilt mikrofon hatarértéke

speaker_config "1"

audié hangszordk csatorndja***

sound_device_override "0"

specifikusan megadhaté audié kimenet

snd_pitchquality "2"

hang minGsége

closecaption "0"

iranyitok felirata (alap = 0)

cc_subtitles "0"

feliratok

dota_speech_level "2"

szoveges hangesemények hasznalata a hdsoktél

snd_mute_losefocus "0"

hattérzene ki/bekapcsolasa, ha a jaték hattérben
fut

dota_mute_cobroadcasters "0"

masodlagos kozvetitd ki/bekapcsolasa
meccsnézés kdzben

voice_vox "0"

nyilt mikrofon haszndlata

voice_enable "1"

jatékbeli hangbeszélgetés ki/bekapcsolasa

***lehet6ségek: 1-headset, 4-2 csatorna, 3-4 csatorna, 6-5.1 csatorna, 7-7.1 csatorna

- Automatikus hangok a jatékban

Itt mindegyik lehet6ségnél a 0 kikapcsolas, 1 bekapcsolas, alapértelmezett pedig 1, mivel minden
értesitést hallunk az announcert6l. Aki nem kivanja ezeket hallani, az itt kikapcsolhatja.

cl_dota_speech_spec_ancientattack "1"

ancient-6d tamadas alatt sorok

cl_dota_speech_spec_barracksattack "1"

barrakjaid tdmadds alatt sorok

cl_dota_speech_spec_barracksfalls "1"

narrakjaid elestek sorok

cl_dota_speech_spec_enemybasefalls "1"

ellenfél tornya/barrakja elesett sorok

cl_dota_speech_spec_idles "1"

announcer lresjarataban hangzé sorok

cl_dota_speech_spec_towerattack "1"

tornyod tdmadds alatt sorok

cl_dota_speech_spec_towerfalls "1"

tornyod elesett sorok

- Vided bedllitdsok

mat_monitorgamma "2.2"

vildgossag

r_deferred_specular "1"

egyik kontraszt

r_deferred_specular_bloom "1"

masik kontraszt

dota_cheap_water "0"

viz minGségének lejjebb vétele

r_deferred_height_fog "1"

,fog of war” azaz a sotétség, kod

dota_portrait_animate "1"

h&s animalt portréja

r_deferred_additive_pass "1"

tovabbi fényjelenségek

cl_globallight_shadow_mode "2"

arnyékok

r_deferred_simple_light "1"

palya megyvilagitasai

r_screenspace_aa "1"

anti-aliasing opcio

r_ssao"1"

kornyezeti fényviszonyok




mat_picmip "0"

texturak mindsége

mat_viewportscale "1.0"

renderelés, minGség

dota_ambient_creatures "1"

kornyezeti lények

- Jatékmenet

dota_ability_quick cast "1"

duplakattintassal magunkon hasznalas (alap =0/
bekapcs = 1)

dota_player_multipler_orders "1"

ctrl lenyomasaval minden irdnyitds alatti
egységnek kiadja a parancsot (alap = 0 / bekapcs
=1)

dota_player_units_auto_attack "1"

autoattack allas hasznalata (alap = 1 / passziv=0
/ agressziv = 1)

dota_force_right_click_attack "0"

jobb klikkes deny bekapcsoldasa (alap = 0 /
bekapcs = 1)

dota_shop_recommended_open "1"

javasolt targyak megjelenitése bolt
megnyitasakor (alap = 1 / kikapcs = 0)

dota_shop_force_hotkeys "0"

gyorsgombok hasznalata vasarlaskor (alap = 0 /
bekapcs = 1)

dota_player_auto_purchase_items "0"

automatikus vasarlas (alap = 0 / bekapcs = 1)

dota_gamescom_althack "1"

alt gombos mdédositd a gyorsgombokhoz (alap =
0/ bekapcs=1)

dota_player_add_summoned_to_selection "0"

idézett egység automatikus kijel6lése (alap =0 /
bekapcs = 1)

dota_reset_camera_on_spawn "1"

Ujraéledéskor a kamerat a hGsre irdnyitja (alap =
1/ kikapcs =0)

dota_swap_mouse_spellcast "0"

egérgombok felcserélése képességek

hasznalatakor (alap = 0 / bekapcs = 1)

dota_player_smart_multiunit_cast "1"

azonos tulajdonsagu egységekkel valo képesség
hasznalatanak viselkedése (alap = 1 / bekapcs =
1)

tv_nochat "0"

nézGi chat kikapcsolasa (alap = 0 / bekapcs = 1)

dota_sf_game_end_delay "0"

meccs befejez6dése utdni késleltetés kilépés
el6tt (minimum érték = 0)

- Hud bedllitasok

dota_always_show_player_names "0"

jatékos neve megjelenik a feje felett (alap =0 /
bekapcs = 1)

dota_screen_shake "1"

képernyé razkddasa egyes képességeknél (alap =
1/ kikapcs = 0)

dota_disable_range_finder "0"

idézési hatétavolsagokhoz tartozo iranyzék (alap
=1/ bekapcs =0)

dota_range_display "0"

hatdtavolsag kirajzolasa

dota_hero_tooltip "1"

hés megjegyzés stilusa (alap = 0 / lehetséges
értékek = 0-2 k6zott)

dota_unit_use_player_color "1"

jatékos szinek (1-sajat szinek / 0-csapatszinek)

dota_unit_fly bonus_height "150"

légi egységek magassaga (alap = 150 / kikapcs =
0)

dota_sf hud_channelbar "1"

channeling megjelenitése
képességeken (alap = 1 / kikapcs = 0)

bizonyos




dota_sf_hud_voicechat "1"

beszéd kozben kijelzi, épp ki beszél (alap = 1/
kikapcs = 0)

dota_sf_hud_error_msg "1"

hiba kijelzése a Hud-on, pl: nincs elég mana (alap
=1/ kikapcs = 0)

hud_sticky_item_name "item_tpscroll"

alapértelmezett tadrgy a gyorsvasarlas mez6ben
(alap = tp scroll / lehetGségek: barmilyen targy
neve)

budget_panel_height "364"

,budget” panel magassaga (alap = 364 /
lehetséges értékek = +/- érték)

dota_embers "1"

menl hatterének animacidja (alap = 1 / kikapcs =
0)

dota_mouse_window_lock "1"

az egér nem futhat ki a jaték ablakabdl pl: ablak
maddban, split screen, stb (alap = 1 / kikapcs = 0)

dota_quit_after_game "1"

bizonyos id6 eltelte utdn automatikusan kilép a
jatékbdl (alap = 1 / kikapcs = 0)

dota_quit_immediate "1"

instant kilép a jatékbdl (alap = 0 / bekapcs = 1)

- Eletcsik bedllitasai

dota_health_hurt_threshold "99999"

sziikséges sebzés ahhoz, hogy a hp csik attlinése
aktivalddjon (alap = 0.01 / kikapcsolds = 99999)

dota_hud_healthbars "1"

hp csik (0-kikapcsolas / 1-csikok nélkul / 3-
normal)

dota_health_per_vertical_marker "250"

hp csik felosztasa (alap = 250)

dota_health_marker_major_alpha "255"

hp csik vastag csikjainak lathatésaga (O-
lathatatlan / 255-teljesen lathatd)

dota_health_marker_minor_alpha "128"

hp csik vékony felosztasainak lathatdsaga (lasd:
el6z6)

dota_health_hurt_decay_time_max "0"

maximum attlnési id6 a csikon (alap=0.8 /
kikapcs = 0)

dota_health_hurt_decay_time_min "0"

el6z6 csak minimummal (alap = 0.3 / kikapcs = 0)

dota_health_hurt_delay "0"

attlinés késleltetése (alap = 0.1 / kikapcs = 0)

dota_pain_decay "0"

lassu attlinés id6tartama (alap = 0.8 / kikapcs =
0)

dota_pain_factor "0"

f6 attlinés (alap = 3 / kikapcs = 0)

dota_pain_fade_rate "0"

attlinés rata (alap = 3 / kikapcs = 0)

dota_pain_multiplier "0"

attlinés felszorzasa (alap = 0.8 / kikapcs = 0)

dota_hud_healthbar_number "1"

hp szdmanak kijelzése a hds felett (alap=1/
kikapcs = 0)

dota_hud_healthbar_number_critical "20"

hatralévé %, amit6l kezdve piros lesz a szam
(alap = 20 / lehetséges érték = 0-100)

dota_hud_healthbar_number_danger "40"

hatralévé %, amit6l a szam narancssarga lesz
(alap = 40 / lehetséges érték = 0-100)

- Net Graf beallitdsok

net_graph "1"

haldzati és fps adattabla megjelenitésének
bekapcsolasa (alap = 0/ lehetséges értékek: 1-4,
az 1 az alap, a 4 a legrészletesebb)

net_graphheight "64"

pozicionalasi értékek a graf megjelenitéséhez
(lehetséges értékek = minden esetben +/- érték)




net_graphinsetbottom "437"

net_graphinsetleft "0"

net_graphinsetright "-80"

net_graphinsettop "0"

net_graphpos "1"

net_graphmsecs "400"

a latency graf megjelenitési értéke (lehetséges
érték = 50 felett barmi)

net_graphproportionalfont "0"

graf fontjanak font valtoztatdsa (alap =1/
lehetséges érték = 0, kisebbé teszi)

net_graphshowinterp "1"

interp kijelzése a graf aljan (alap = 1 / kikapcs =
0)

net_graphshowlatency "1"

latency kijelzése a graf aljan (alap = 1 / kikapcs =
0)

net_graphsolid "1"

fix kék sav az interp alatt (alap = 1 / kikapcs = 0)

net_graphtext "1"

kijelzett szoveg (alap = 1 / kikapcs = 0)

- Kamera

dota_camera_speed "3000"

kamera sebessége scrollozasnal (alap = 3000)

dota_camera_accelerate "50"

kamera lassuldasanak kezelése (alap = 50 /
lehetséges értékek = 50 instant megall, 1 enyhén
lassit)

dota_camera_disable_zoom "0"

egérrel zoomolas (alap = 0 / bekapcs = 1)

dota_camera_reverse "0"

invertdlt mozgds fogdédzkodd kameramozgdsnal
(alap =0/ bekapcs = 1)

dota_camera_edgemove "1"

kamera mozduldsa, ha a szegélyhez ér a kurzor
(alap =1 / kikapcs = 0)

- Minimap

dota_minimap_hero_size "600"

minimapon megjelené ikonok mérete (alap =
600)

dota_minimap_misclick_time "0"

minimapon  valé  kattintds
minimuma (alap = 0.02)

reagalasanak

dota_minimap_tower_defend_distance "250"

toronytdl vald sziikséges tavolsag, hogy torony-
ping helyett sima pinget jelezzen (alap = 500)

dota_minimap_ping_duration "3"

a pingek id6tartama (alap = 3)

dota_minimap_ping_tag_duration "5"

a tornyokon megjelené pajzs-pingek idétartama
(alap = 10)

dota_minimap_hide_background "0"

minimap hattere (alap = 0 / fekete hattér=1)

dota_minimap_simple_colors "0"

h&sok szine (alap = 0 / csapatszin hasznalata = 1)

dota_minimap_show_hero_icon "1"

hés ikonjanak mutatdsa alt lenyomasakor (alap =
1/ kikapcs =0)

dota_show_hero_finder "1"

alt lenyomasakor hés nyil mutatésa (alap = 1 /
kikapcs = 0)

- Minimap szinek

Megjegyzés: ezek a szinkddok akkor és érvényesek, ha a jatékban raviszed a kurzorodat az adott

egységre (torony, fa, szovetséges egység, ellenséges egység, stb).




dota_enemy_color_r"1.0"

ellenség szine piros (alap = 1 / értékek =0 és 255
kozott)

dota_enemy_color_g "0.0"

ellenség szine z6ld (alap = 0)

dota_enemy_color_b "0.0"

ellenség szine kék (alap = 0)

dota_neutral_color_r "0.0"

k6zonyos egység szine piros (alap = 0)

dota_neutral_color_g "1.0"

k6zonyos egység szine zold (alap = 1)

dota_neutral_color_b "0.0"

kozonyos egység szine kék (alap = 0)

dota_friendly_color_r "0.0"

szOvetséges egység szine piros (alap = 0)

dota_friendly_color_g "1.0"

szOvetséges egység szine zold (alap = 1)

dota_friendly_color_b "0.0"

szOvetséges egység szine (alap = 0)

- Sajat gombok

dota_keybindings_cloud_disable "0"

kikapcsolhatd a steam-cloud mentései a gomb-
beallitdsokra vonatkazoéan (alap = 0 / bekapcs =
1)

unbindall minden korabbi gombbedllitas torlése
bind "gomb" "akcié" a ,,gomb”-hoz hozzérendel egy , akcié”-t
alias "valami" egy folyamat elnevezése "valami"-re

Lehetséges akcidk (legalabbis a legttbb):

"toggleconsole"

"dota_pause"

"jpeg;echo ScreenShot"

"showscores"

"dota_glyph"

"voicerecord"

"dota_learn_stats"

"toggleshoppanel"

"quick_courier"

“Say“

"dota_cycle_selected"

"cancelselect"

"dota_recent_event"

"showbudget"

"switch"

"+MOVELEFT"

"+MOVERIGHT"

"+FORWARD"

"+BACK"

"showgraph"

"single_follow"

"dota_courier_deliver"

"secret_courier"

"use_item_client actions action_item"

"use_item_client current_hero taunt"

"mc_move"

"mc_attack"
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"dota_stop"

"dota_hold"

"dota_camera_follow"

"dota_select_courier"

"dota_control_group X"

"dota_item_execute 0"

"dota_item_execute 1"

"dota_item_execute 2"

"dota_item_execute 3"

"dota_item_execute 4"

"dota_item_execute 5"

"dota_ability_execute 0"

"dota_ability_execute 1"

"dota_ability_execute 2"

"dota_ability_execute 3"

"dota_ability_execute 4"

"dota_ability_execute 5"

"+attack"

"+attack2"

"dota_purchase_stickybuy"

4. Példak

Ebben a fejezetben egy példat szeretnék mutatni, hogyan is nézhet ki egy aktudlis autoexec.cfg
tartalma. Amiket itt most megosztottam veletek azok csak a legfontosabbak, ennél sokkalta
mélyebbre lehet menni annak, akinek van ra ideje. Csak hogy szemléltessem miket lehet vele
0sszehozni, bedobok par példat!

Példa 1: rindk megnézése

bind "gomb1" "dota_camera_set_lookatpos -2273 1800"
bind "gomb2" "dota_camera_set_lookatpos 3035 -2350"

Ez a két sor azt csindlja, hogy a gomb1 lenyomasakor ranéz a fels6 runara, a gomb2 lenyomasakor
pedig az alséra.

Példa 2: DotA poziciéallasok masolata

bind "a" "dota_player_units_auto_attack O;mc_attack"
bind "s" "dota_player_units_auto_attack 1;dota_stop"
bind "h" "dota_player_units_auto_attack 0;dota_hold"

Ez a hdrom sor a Warcraft 3 mddjara mddositja az Attack, a Hold és a Stop parancsokat. Jelenleg a
Hold lenyomasanal a hdsiink ugyanazt teszi, mint a stop kézben — az eredeti DotA-ban egy helyben
allva tdmadt.

Példa 3: courier gyors kezelése

alias "quick_courier" "dota_select_courier; dota_ability_execute 3; dota_ability_execute 4;
dota_ability_execute 5; +dota_camera_follow; -dota_camera_follow"
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Ezt beirva egy gomb lenyomdsdval a courier felvesz minden targyat a raktarunkbdl, elindul hozzdnk
atadni azokat, majd bekapcsolja a sebesség bénuszt.

alias "secret_courier" "dota_select_courier; dota_ability_execute 4; dota_ability_execute
5; +dota_camera_follow"

Ezzel pedig kijelolés nélkil elindul a secret shophoz.
Ennél persze bonyolultabbak is léteznek, volt szerencsém olyat is latni, amely Puck gombjébe vald
visszaugrast ugyanahhoz a gombhoz kétotte, mint amivel Puck elinditotta a gémbot. A lehet6ségek

szinte hatdrtalanok a parancsok teljes ismeretével a kezlinkben.

Teljes allomanyokra is adok példat, hogy lassatok, hogy néz ki egy autoexec.cfg a gyakorlatban. Az
elsé a sajatom:

net_graph "1"

net_graphheight "64"

net_graphholdsvframerate "0"

net_graphinsetbottom "400"

net_graphinsetleft "0"

net_graphinsetright "-100"

net_graphinsettop "0"

net_graphmsecs "400"

net_graphpos "1"

net_graphproportionalfont "0"

net_graphshowinterp "1"

net_graphshowlatency "1"

net_graphshowsvframerate "0"

net_graphsolid "1"

net_graphtext "1"

net_maxroutable "1200"

dota_disable_range_finder "0"

dota_cheap_water "1"

dota_minimap_hero_size "800"

dota_minimap_misclick_time "0.2"

alias "+toprune” "dota_camera_set_lookatpos -2000 1600"

alias "-toprune" "dota_select_all; dota_select_all; +dota_camera_follow"
alias "+botrune” "dota_camera_set_lookatpos 2800 -2400"

alias "-botrune" "dota_select_all; dota_select_all; +dota_camera_follow"
bind "F3" "+toprune"

bind "F4" "+botrune"

cl_forcepreload "1

sv_forcepreload "1"

dota_minimap_ping duration "3"

dota_embers "0"

dota_health_hurt_threshold "99999"

dota_sf game_end_delay "0"

dota_unit_use_player_color "1";

dota_friendly_color_b "0.8"; dota_friendly_color_g "0.7"; dota_friendly_color_r "0.3";
dota_enemy_color_b "0.4"; dota_enemy_color_g "0.4"; dota_enemy_color_r "0.8";
alias +single_follow "+dota_camera_follow; -dota_camera_follow; +dota_camera_follow'
alias -single_follow "-dota_camera_follow"

echo AUTOEXEC.CFG LOADED
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Az én gépem nem tul er6s, ezért hasznalok bizonyos grafikai mddositdkat, amik utan kevesebbet
eszik a jaték. llyenek példaul

dota_cheap_water "1"
cl_forcepreload "1
sv_forcepreload "1"
dota_embers "0"

dota_sf game_end_delay "0"

Tovabba nem szeretem a hp csik atmenetét, ezért ez teljesen ki van kapcsolva.
dota_health_hurt_threshold "99999"
A legutolso sorban Iévé ECHO parancs csak azért van, hogy a jaték betdltésekor mindig tudjam, hogy

az autoexec.cfg is betoltott (kiirja konzolba, ahogy az Utmutatd korabbi képén is latszik).

Ami még fontos, az a netgraph sorok kijelzése, nekem igy jelentkeznek a fent olvasott bedllitasok
utan:

56817568
2087208
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Be van kapcsolva a képességek célzasat segit6 indikator is, ami a valdsagban igy néz ki:

568 /568
2087208

EARTHSHAKER

568 /568
2087208

D N
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Itt pedig azt is lathatjatok, hogy a minimapomon

is meg van valtoztatva a szinkombinacio:

Tobias Bot
Doom

Lol

EARTHSHAKER

56817568
2087208

Buster Bot
el

Lol

EARTHSHAKER

56817568
2087208




Ez a fajl pedig az, amit EG.Arteezy is hasznal:

con_enable "1"

cl_cmdrate "60"

cl_updaterate "60"

rate "80000"

clinterp "0"

cl_interp_ratio "1"

cl_smooth "1"

cl_smoothtime "0.01"
cl_lagcompensation "1"
cl_pred_optimize "2"
dota_camera_disable_zoom "1"
dota_disable_range_finder 0
dota_minimap_hero_size 1100
dota_minimap_misclick_time "0"
dota_health_hurt_decay_time_max "0"
dota_health_hurt_decay_time_min "0"
dota_health_hurt_delay "0"
dota_pain_decay "0"

dota_pain_factor "0"
dota_pain_multiplier "0"
dota_pain_fade_rate "0"

dota_sf game_end_delay "0"
net_graphheight "64"
net_graphinsetbottom "437"
net_graphinsetleft "0"
net_graphinsetright "-83"
net_graphpos "1"
net_graphproportionalfont "0"
net_graphtext "1

bind "F1" "dota_camera_setpos -2273.898682 1232.745483 982.072876"
bind "F2" "dota_camera_setpos 3035.773438 -2972.680176 966.072937"

Arteezy sokkal tobb sort hasznadl a haldzati bedllitdsok noveléséhez, de nyilvan neki jobbak a
rendelkezésre allé er6forrasai, mint nekem. Ami még érdekes ndla, hogy a minimapon megjelené
ikonok hatalmasak, egészen 1100-ra fel vannak véve az alapértelmezett 600 helyett. Plusz neki is van
gyorsgombja a rundk megnézésére, de mint mid jatékos, ebben semmi meglepetés sincs.

5. Egyéb segitség

Sok mas olyan weboldal |étezik, amely ennél részletesebben is targyalja az 6sszes konzolparancsot.
Tovabba vannak olyan oldalak, amik segitségével par perc alatt el tudjuk késziteni kattintasokkal is a
sajatunkat, amit a végén egy letoltési linken keresztil csak le kell szedniink majd a helyére masolnunk.

Az egyik ilyen oldal a Dota 2 Generator.

A Dota 2 Generator weboldal lehetéséget ad az OSSZES konzolparancs bedllitdséra, de hogy ne
halmozza el a felhasznaldt mindegyikkel egyszerre, kiilon bontva taldljuk meg ezeket a Basic, Normal
és Expert meniikre kattintva. Hasznos weblap, tudom ajanlani haszndlatat a lustabbaknak.
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http://dota2gen.lixend.com/

Dota2 Configuration Generator

The best configuration generator on the web

Create your own configuration, click on "generate” and copy the generated file into

Normal Extra

12}

Command Value Description

cl_cmdrate 30 Max number of command packets sent to server per second. “*Additional notes: cl_cmdrate and cl_updaterate
are clamped between 20 - 40 on server side. Modifying this value outside the range will yield no additional benefit
to the network connection between the server and client. 1°!

cl_interp 0 Sets the interpolation amount (bounded on low side by server interp ratio settings)

cl_interp_ratio 2 Sets the interpolation amount (final amount is c¢1_interp_ratic/ cl_updaterate ).

cl_smoothtime 0 Smooth client's view after prediction error over this many seconds.

cl_updaterate 30 Number of packets per second of updates you are requesting from the server. **Additional notes. cl_cmdrate and

cl_updaterate are clamped befween 20 - 40 on server side. Modifying this value outside the range will yield no

arditinnal hanafit tn tho natwnrl rannactinn hatwaan tha canwmar and rliant (6

Masok is készitettek segitséget a konzol hasznalatahoz. Az egyik ilyet Merlini tette, aki videdjaban sok
fontos parancsroél beszél, némelyiket meg is mutatja.

A videdt itt tekinthetitek meg [34:58]

6. Végszo

A konzolparancsok ismeretével ezernyi Uj dolgot leszel képes |étrehozni, ami szignifikdnsan képes
megdobni a képességeidet. Ezek nem illegdlisak! Ezeket minden profi hasznalja, aki nem teszi, az
hatrdnyban van a tébbiekhez képest.

Ezt az Utmutatd Pitbull készitette, mely a blogjan lett kozzétéve 2014. szeptember 26-an az aldbbi
linken:

Utmutatd az autoexec.cfg hasznélatdhoz

Ez a dokumentum 1.0 verzidja, ha barmilyen valtoztatasra keril sor benne, az a koradbbi linken lesz
elérhetd a megfelelS verzidészammal ellatva.

Jelen dokumentumot a Creative Common Licence 4.0 szabdlyai alapjan hasznélhatod fel, szoveges tartalma a dokumentum

kozzétételének helyét birtokld személyt (jelen esetben a publikald blog szerkeszt6je) illeti, valamint a benne szereplé képek
illetve bizonyos tartalmak a Valve Corporations Dota 2 jatékabdl szarmaznak.
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https://www.youtube.com/watch?v=39HzLkvrecg
http://pitbullstyleblog.wordpress.com/2014/09/26/dota-2-utmutato-az-autoexec-cfg-hasznalatahoz/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/legalcode
http://www.valvesoftware.com/
http://blog.dota2.com/

